
ПОДОРОЖ У
СВІТ ДИЗАЙНУ

& БІЗНЕСУ
G o r g e o u s  d e s i g n s  t o  g i v e  y o u

i n s p i r a t i o n  a n d  m o t i v a t i o n1 0 - 1 2  Р О К І В

" B e a u t i f u l  i m a g e r y  t h a t
m a k e s  m e  w a n t  t o
c r e a t e ! "  - M a r g a r e t
B r o w n ,  g r a p h i c
d e s i g n e r



ПРОГРАМА ДИЗАЙНУ
На дизайн може бути три  реакц�ї: "так","н�" та "ВАУ!". Завжди

треба прагнути "вау". - М�льтон Глейзер

Дизайн �нтер'єру

Основи �нтер'єрних стил�в
Функц�ональн�сть та комфорт в
�нтер'єр�
"К�мната моєї мр�ї": креслимо,

моделюємо, вт�люємо власн� �деї
В�зуал�зац�я та оформлення
проекту      

2D Граф�чний дизайн

Знайомство з граф�чними
програмами
Сучасн� тенденц�ї в граф�чному
дизайн�
Пошук �дей для ф�рмового
стилю.Скетчинг (начерки) 

Створення логотипу 

Створення рекламного
постера      

Ан�мац�я

Знайомство з ан�мац�йним
процесом
Створення динам�чного
логотипу      

Мистецтво

Основи композиц�ї та
кольорознавства
Рисунок з натури. Перспектива.

Побудова предмет�в
Живопис � сучасн� комп'ютерн�
технолог�ї     

Фешн дизайн
Модн� тенденц�ї ХХІ стол�ття
Пров�дн� фешндизайнери св�ту та
України.Топов� св�тов� бренди
Стил� в одяз�
Пошук свого модного образу.Скетчинг    
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ПРОГРАМА
БІЗНЕСУ

Л�дерський
потенц�ал

Д�агностика �з
розкриття
особист�сного
потенц�алу �
л�дерських якостей
Виб�р напрямку
д�яльност�
В�дм�нност� м�ж
найманою працею
� орган�зац�єю своєї
справи
Напрямок
д�яльност�, який
близький по душ� �
буде приносити
дох�д

 

Постановка �
досягнення
власних ц�лей

Постановка власних
ц�лей
Навчання, щоб
досягнути
поставлених ц�лей
Ефективне
досягнення власних
ц�лей
Результативн�сть �
в�дпов�дальн�сть

Результати чи
продукти д�яльност�

Як створювати
ц�нн�сть. Продукт, як
результат д�яльност�
Створення мети �
визначення продукту
своєї орган�зац�ї
Орган�зац�я д�яльност�
для виробництва
продукту
Орган�зац�я д�яльност�
для виробництва
продукту
Анал�з результат�в �
в�дпов�дальн�сть за
них

Формування команди

Командотворення:

формування �
орган�зац�я команди
Робота в команд� з
використанням
власних ресурс�в для
створення продукту
Навчання �
формування
синерг�чної д�яльност�
у досягненн� мети
Пошук прим�щення,

обладнання, створення
комун�кац�й � взаємод�ї



Реклама � продаж
продукту

Створення рекламних
матер�ал�в �
розповсюдження їх
Створення
презентац�ї продукту �
змалювання його
ц�нност�
Вм�ння вести
переговори �
доносити
ун�кальн�сть, ц�нн�сть
Як правильно
оформляти продаж �
отримувати дох�д

 

Ф�нанси
Визначення понять,

що таке грош� � що
таке ф�нанси
Як ми отримуємо
грош� за продукт �
для чого нам грош�
(�нвестування)

Створення
ф�нансового плану
(доходи, витрати �
прибуток)

Обл�к у ваш�й
орган�зац�ї

Пост�йне
самовдосконалення

Анал�з перев�рки
якост� нашого
продукту
Як ми зб�льшуємо
ц�нн�сть продукту
Навчання прац�вник�в
по новим стандартам
Впровадження
покращень у
виробництв� та вс�й
орган�зац�ї

Виробництво
продукту

Навчання
орган�зовувати
виробництво
Створення продукту
Перев�рка якост�
нашого продукту
Як покращити наш
продукт
Кейси, практичн�
завдання

ВІКОВА  КАТЕГОРІЯ   /  10-12 РОКІВ
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